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Ðàáîòà ïîñâÿùåíà âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûì âû÷èñëåíèÿì íà ãðàôè÷åñêèõ ïðî-
öåññîðàõ ïðèìåíèòåëüíî ê îáðàáîòêå è èíòåðïðåòàöèè äàííûõ ýëåêòðîìåòðèè â
ñêâàæèíàõ, áóðÿùèõñÿ íà íåôòü è ãàç [1]. Ðåàëèçîâàí ïàðàëëåëüíûé àëãîðèòì ÷èñ-
ëåííîé èíâåðñèè äàííûõ ýëåêòðîìàãíèòíîãî êàðîòàæà ñ ïðèìåíåíèåì òåõíîëîãèè
NVIDIA CUDA äëÿ ñïåöèàëèçèðîâàííûõ âû÷èñëåíèé íà ãðàôè÷åñêèõ ïðîöåññîðàõ
[2]. Âû÷èñëèòåëüíûé àëãîðèòì ïðåäíàçíà÷åí äëÿ îïðåäåëåíèÿ ýëåêòðîôèçè÷åñêèõ
ïàðàìåòðîâ ãîðíûõ ïîðîä, îêðóæàþùèõ ñêâàæèíó, è îñíîâàí íà ïîñòðîåíèè è àíà-
ëèçå îáëàñòåé êâàçèðåøåíèé îáðàòíîé çàäà÷è ýëåêòðîìàãíèòíîãî êàðîòàæà ïðè
ïîëíîì ïåðåáîðå èñêîìûõ ìîäåëüíûõ ïàðàìåòðîâ [3]. Ýôôåêòèâíîå èñïîëüçîâà-
íèå ðàçëè÷íûõ àðõèòåêòóðíûõ îñîáåííîñòåé ãðàôè÷åñêèõ ïðîöåññîðîâ ïîçâîëèëî
ñóùåñòâåííî óâåëè÷èòü áûñòðîäåéñòâèå è ïðîèçâîäèòåëüíîñòü âû÷èñëåíèé. Ïðèâî-
äèòñÿ îïèñàíèå îñîáåííîñòåé ðåàëèçàöèè è îïòèìèçàöèè ïàðàëëåëüíîãî àëãîðèòìà,
à òàêæå âû÷èñëèòåëüíûõ âîçìîæíîñòåé ãðàôè÷åñêèõ ïðîöåññîðîâ. Äåìîíñòðèðó-
þòñÿ ñëåäóþùèå ïðèåìû äëÿ óñêîðåíèÿ âû÷èñëåíèé: îòêàç îò õðàíåíèÿ äàííûõ â
ãëîáàëüíîé ïàìÿòè, èñïîëüçîâàíèå ðàçäåëÿåìîé ïàìÿòè â êà÷åñòâå êýøà, âîâëå÷å-
íèå òåêñòóðíîãî êýøà äëÿ âû÷èñëåíèé, îïòèìèçàöèÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ. Ïîëó-
÷åíû îöåíêè áûñòðîäåéñòâèÿ è ïðîèçâîäèòåëüíîñòè âû÷èñëåíèé, óêàçûâàþùèå íà
âûñîêóþ ýôôåêòèâíîñòü ðåàëèçîâàííîãî àëãîðèòìà. Òàê, ñ èñïîëüçîâàíèåì ïàðàë-
ëåëüíîãî àëãîðèòìà íà ñîâðåìåííûõ ãðàôè÷åñêèõ ïðîöåññîðàõ äîñòèãàåòñÿ óñêîðå-
íèå âû÷èñëåíèé äî 1400 ðàç, à ïðîèçâîäèòåëüíîñòè � äî 530 ÃÔëîïñ ïî ñðàâíåíèþ
ñ èäåíòè÷íûì ïîñëåäîâàòåëüíûì àëãîðèòìîì. Ïðîâåäåíà îáðàáîòêà çàøóìëåííûõ
ñèíòåòè÷åñêèõ è ïðàêòè÷åñêèõ äàííûõ ýëåêòðîìàãíèòíîãî êàðîòàæà è âûïîëíåí
ñðàâíèòåëüíûé àíàëèç ðåçóëüòàòîâ èíòåðïðåòàöèè â ìîäåëÿõ ãåîëîãè÷åñêèõ ñðåä
ñëîæíîãî ñòðîåíèÿ. Ïî äàííûì ýëåêòðîìàãíèòíîãî êàðîòàæà âîññòàíîâëåíî ïðî-
ñòðàíñòâåííîå ðàñïðåäåëåíèå óäåëüíîé ýëåêòðîïðîâîäíîñòè â ïðèñêâàæèííîé çîíå
è íåèçìåíåííûõ ÷àñòÿõ ïëàñòà.
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