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Ñîëÿíîé äèàïèðèçì � èçâåñòíûé ãåîëîãè÷åñêèé ïðîöåññ, ñâÿçàííûé ñ ïîäúåìîì
òâåðäîé êàìåííîé ñîëè ÷åðåç áîëåå ïëîòíûå ïåðåêðûâàþùèå îñàäêè. Îí ÿâëÿåò-
ñÿ ÷àñòíûì ñëó÷àåì ðàçâèòèÿ ãèäðîäèíàìè÷åñêîé íåóñòîé÷èâîñòè Ðåëåÿ-Òåéëîðà.
Èçâåñòíî, ÷òî ðàçìåùåíèå çàëåæåé óãëåâîäîðîäîâ â áîëüøèíñòâå íåôòåãàçîâûõ
ïðîâèíöèé â çíà÷èòåëüíîé ìåðå êîíòðîëèðóåòñÿ ñîëÿíîé òåêòîíèêîé, ïîýòîìó öå-
ëåñîîáðàçíî èçó÷åíèå ýòèõ ñòðóêòóð è èñòîðèè èõ ðàçâèòèÿ.

Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ïðîöåññû ñîëÿíîãî òåêòîãåíåçà îáû÷íî ìîäåëèðóþòñÿ ïîë-
çóùèì òå÷åíèåì âûñîêîâÿçêîé íüþòîíîâñêîé æèäêîñòè. Êàê ïðàâèëî, ðàñ÷åò îñ-
íîâàí íà èñïîëüçîâàíèè ïàðàëëåëüíîé ðåàëèçàöèè ðàçíîñòíûõ ìåòîäîâ [1]. Èç-çà
òðóäíîñòè ðàñïàðàëëåëèâàíèÿ, óñêîðåíèå âû÷èñëåíèé îêàçûâàåòñÿ îãðàíè÷åííûì
ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòüþ ïàìÿòè, à íå ïèêîâîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ óñòðîéñòâà,
êàê ïîêàçàíî â [2].

Äëÿ ïîëóïðîñòðàíñòâà îäíîðîäíî-âÿçêîé íüþòîíîâñêîé æèäêîñòè ñî ñâîáîäíîé
ãðàíèöåé ðåøåíèå êðàåâîé çàäà÷è óäàëîñü ïîëó÷èòü àíàëèòè÷åñêè â âèäå ôóíêöèè
Ãðèíà [3]. Îòûñêàíèå ïîëÿ òå÷åíèÿ â ýòîì ñëó÷àå ñâîäèòñÿ ê âû÷èñëåíèþ èíòåãðà-
ëà ñâåðòêè, àíàëîãè÷íî ðåøåíèþ çàäà÷è N-òåë. Ýòî ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü çíà÷è-
òåëüíîå óñêîðåíèå ïðè èñïîëüçîâàíèè ïàðàëëåëüíûõ àðõèòåêòóð [4]. Âîçìîæíîñòü
ðàñ÷åòà ñêîðîñòè äâèæåíèÿ òîëüêî íà ãðàíèöàõ òåë ñ ðàçëè÷íîé ïëîòíîñòüþ ñíè-
æàåò ðàçìåðíîñòü çàäà÷è è óâåëè÷èâàåò ñêîðîñòü âû÷èñëåíèé.

Çàëîæåííûå â ìåòîäå âîçìîæíîñòè óäàëîñü ðåàëèçîâàòü â ïðîãðàììå, èñïîëü-
çóþùåé òåõíîëîãèþ CUDA äëÿ ðàñ÷åòà íà GPU âû÷èñëèòåëüíîãî êëàñòåðà ÍÃÓ.
ßâíîå çàäàíèå ãðàíèö ñëîåâ â âèäå òðèàíãóëèðîâàííûõ ïîâåðõíîñòåé, âìåñòå ñ
ýôôåêòèâíîé ïàðàëëåëüíîé ðåàëèçàöèåé, ïîêàçûâàåò îòëè÷íûå ðåçóëüòàòû ìîäå-
ëèðîâàíèÿ çà ïðèåìëåìîå âðåìÿ.
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