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Êîíöåïöèÿ ïðîãðàììíîé ñèñòåìû ñîçäà-

íèÿ âåá-ñåðâèñîâ ñèíòåçà áàç çíàíèé íà

îñíîâå êîíöåïòóàëüíûõ ìîäåëåé

Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ðàçðàáîòêà íîâûõ ìåòîäîâ è
ïîäõîäîâ ê ñîçäàíèþ èíòåëëåêòóàëüíûõ ñèñòåì, îñ-
íîâàííûõ íà çíàíèÿõ, îñòàåòñÿ ïåðñïåêòèâíîé îá-
ëàñòüþ íàó÷íûõ èññëåäîâàíèé. Îñíîâíóþ ñëîæ-
íîñòü ïðè ðàçðàáîòêå ïîäîáíûõ ñèñòåì ïðåäñòàâëÿ-
åò ýòàï ôîðìèðîâàíèÿ áàç çíàíèé (ÁÇ) [1, 2]. Ýô-
ôåêòèâíîñòü äàííîãî ïðîöåññà ìîæåò áûòü ïîâû-
øåíà ïóòåì àâòîìàòèçàöèè ïîâòîðíîãî èñïîëüçîâà-
íèÿ êîíöåïòóàëüíûõ ìîäåëåé, ïîñòðîåííûõ ïðè ïî-
ìîùè ðàçëè÷íûõ ïðîãðàììíûõ ñðåäñòâ (íàïðèìåð,
CASE-ñðåäñòâ, ñèñòåì êîíöåïòóàëüíîãî, êîãíèòèâ-
íîãî èëè îíòîëîãè÷åñêîãî ìîäåëèðîâàíèÿ). Â äàí-
íîé ðàáîòå ïðåäëàãàåòñÿ ïîâûñèòü ýôôåêòèâíîñòü
ïðîöåññà ðàçðàáîòêè ÁÇ, ïóòåì ñîçäàíèÿ ñåðâèñ-
îðèåíòèðîâàííîé ñèñòåìû ðàçðàáîòêè âåá-ñåðâèñîâ
äëÿ ñèíòåçà ÁÇ íà îñíîâå àâòîìàòèçèðîâàííîãî àíà-
ëèçà êîíöåïòóàëüíûõ ìîäåëåé, âûïîëíåííûõ â ðàç-
ëè÷íûõ ïðîãðàììíûõ ñðåäñòâàõ. Äëÿ äîñòèæåíèÿ
ïîñòàâëåííîé öåëè îñóùåñòâëåíà ðàçðàáîòêà: îáùåé
êîíöåïöèè ñåðâèñ-îðèåíòèðîâàííîé ñèñòåìû è åå îñ-
íîâíûõ êîìïîíåíòîâ; ìåòîäà òðàíñôîðìàöèè èñõîä-
íûõ êîíöåïòóàëüíûõ ìîäåëåé â êîä íà öåëåâîì ÿçû-
êå ïðîãðàììèðîâàíèÿ áàç çíàíèé (ßÏÁÇ), îñíîâàí-
íîãî íà ïðîöåäóðå óñòàíîâëåíèÿ ñîîòâåòñòâèé ýëå-
ìåíòîâ ìåòàìîäåëåé. Ðàçðàáîòàííûå ïðè ïîìîùè
äàííîé ñèñòåìû âåá-ñåðâèñû äîëæíû îáåñïå÷èâàòü
ïðåîáðàçîâàíèå ðàçëè÷íûõ êîíöåïòóàëüíûõ ìîäå-
ëåé â ðàñøèðåííóþ îíòîëîãèþ (âíóòðåííåå ïðåä-
ñòàâëåíèÿ çíàíèé â ñèñòåìå), ñ ïîñëåäóþùèì ìîäå-
ëèðîâàíèåì (óòî÷íåíèåì) ïîëó÷åííûõ çíàíèé ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì íîòàöèè RVML (Rule Visual Modeling
Language) [3] è èõ îòîáðàæåíèå íà öåëåâîé ßÏÁÇ.
Äàííàÿ ðàáîòà ÿâëÿåòñÿ ëîãè÷åñêèì ïðîäîëæåíèåì
ïðåäûäóùèõ èññëåäîâàíèé àâòîðîâ â îáëàñòè àâòî-
ìàòèçàöèè ðàçðàáîòêè ÁÇ íà îñíîâå êîíöåïòóàëü-
íûõ ìîäåëåé [4].
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