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òîäû ëó÷åâîé òðàññèðîâêè òðåõìåðíûõ

îáúåêòîâ
Òðàññèðîâêà ëó÷åé � ìåòîä ïîñòðîåíèÿ ôîòîðåàëè-
ñòè÷íûõ è ôèçè÷åñêè êîððåêòíûõ èçîáðàæåíèé, ÷à-
ñòî ïðèìåíÿåìûé â çàäà÷àõ ìîäåëèðîâàíèÿ îïòè÷å-
ñêèõ óñòðîéñòâ è ïîëó÷åíèÿ âíåøíåãî âèäà ðàçðà-
áàòûâàåìîãî èçäåëèÿ. Îñíîâíîé ïðîáëåìîé äàííîãî
ìåòîäà íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ÿâëÿåòñÿ êðàéíå íèç-
êàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, ÷òî îãðàíè÷èâàåò ïðèìå-
íåíèå ìåòîäà, íàïðèìåð, íå ïîçâîëÿÿ ñòðîèòü èçîá-
ðàæåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè, ÷òî ïðèâîäèò ê íåâîç-
ìîæíîñòè îöåíèòü èññëåäóåìûé ïðîöåññ èëè èçäå-
ëèå ñ ðàçíûõ ñòîðîí íà ýòàïå ïîñòðîåíèÿ ìîäåëè.
Äàííàÿ ðàáîòà ïîñâÿùåíà èññëåäîâàíèþ ïðèíöèïà
ðàáîòû àëãîðèòìà, à òàêæå ðàññìîòðåíèþ ñîâðåìåí-
íûõ ìåòîäîâ åãî óñêîðåíèÿ. Ó÷èòûâàÿ ðàçðàáîòàí-
íîñòü äàííîé òåìû è áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïðåäëî-
æåííûõ îïòèìèçàöèé, ìû îãðàíè÷èìñÿ ðàññìîòðå-
íèåì ìåòîäîâ óñêîðåíèÿ ïîèñêà ïåðåñå÷åíèÿ ëó÷à
ñ îáúåêòîì ñöåíû. Ýòè ìåòîäû ìîæíî ðàçäåëèòü,
îñíîâûâàÿñü íà ïîëîæåííîé â èõ îñíîâó ñòðóêòóðó
äàííûõ.
Âíà÷àëå áóäåò ðàññìîòðåíî ïðèìåíåíèå Ê-ìåðíûõ
äåðåâüåâ � ðàçíîâèäíîñòè áèíàðíûõ äåðåâüåâ, äëÿ
ðàçáèåíèÿ ïðîñòðàíñòâà ïëîñêîñòÿìè. Äàëåå áóäåò
ðàññìîòðåí ìåòîä ðàçáèåíèÿ ïðîñòðàíñòâà, îñíîâàí-
íûé íà BVH (Bounding Volume Hierarch - Èåðàðõèÿ
îãðàíè÷èâàþùèõ îáúåìîâ) � çàêëþ÷åíèå îáúåêòîâ
ñöåíû â ãåîìåòðè÷åñêèå ïðèìèòèâû è âûñòðîåíèå
èåðàðõèè âëîæåííîñòè. È íàïîñëåäîê, áóäóò ðàñ-
ñìîòðåíû ðåãóëÿðíàÿ è èåðàðõè÷åñêèå ñåòêè � ïðè
ïîèñêå â ðåãóëÿðíîé ñåòêå ïðîâåðÿþòñÿ òîëüêî òå
îáúåêòû, êîòîðûå îêàçàëèñü âíóòðè âîêñåëåé íà ïó-
òè ëó÷à.
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