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Метод оценки зрительных параметров

пользователя в задаче выполнения по-

следовательности действий в виртуаль-

ной реальности

Использование виртуальных тренажеров в обуче-
нии и наработки профессиональных навыков [1]
приводит к необходимости разработки оптималь-
ных методик анализа и интерпретации данных
пользователя на физиологическом и психофизиче-
ском уровне [2] в процессе прохождения виртуаль-
ного тестирования. Зачастую используется ряд ап-
паратных решений для фиксации физиологических
параметров (таких как ЭЭГ, мышечная активность,
частота сердечных сокращений), а также трекинг
глаз пользователя [2].
В работе представлены результаты эксперименталь-
ных исследований внимания пользователя на объек-
тах интереса в процессе выполнения последователь-
ности действий в моделируемых трёхмерных вирту-
альных пространствах с использование метода от-
слеживания взгляда [3]. Среда симуляции сценари-
ев была реализована на движке Unreal Engine, а для
отображения виртуальной среды и отслеживания
глаз пользователя в процессе прохождения тести-
рования был использован шлем HTC Vive Pro Eye.
В эксперименте приняло участие шесть человек, ко-
торые выполняли ряд тестовых заданий, связанных
с поиском и взаимодействием с виртуальными объ-
ектами. В процессе тестирования с частотой 60 кад-
ров в секунду осуществлялась фиксация ориента-
ции пользователей в виртуальном пространстве, на-
правления взгляда и характеристик глаз (измене-
ния диаметра зрачков и т.п.), а также объектов ин-
тереса пользователя.
В результате, продемонстрирован метод оценки эф-
фективности принятия решений пользователем в
тренировочных сценариях выполнения последова-
тельности действий. Предложенный метод позволя-
ет расширить возможности адаптивного тестирова-
ния пользователей, обучающихся в виртуальной ре-
альности.
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