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0.1. Саблин Д.П. Разработка когнитивной ар-

хитектуры для интерпретации группо-

вых взаимодействий в видеоконтенте

В докладе рассматривается разработка когнитив-
ной архитектуры для интерпретации групповых
взаимодействий в видеоконтенте. Основной задачей
исследования был анализ количественных харак-
теристик, извлекаемых из преобразованного текста
видеоигр. Входными данными служили записи игр
"Что? Где? Когда? обрабатываемые разработанной
системой. Эти данные представляют собой богатый
источник информации о групповой динамике и про-
цессах принятия решений. Задача анализа видео-
и аудиоданных рассматривается как комплексный
процесс, включающий несколько ключевых подза-
дач:

• Определение границ отдельных игр;

• Идентификация судей;

• Выявление правильных ответов;

• Кодирование высказываний участников.

Важным аспектом разработки являлось создание
системы, позволяющей легко добавлять новые мет-
рики без существенных ограничений. Для решения
поставленных задач был проведен обзор литерату-
ры. Анализ существующих методов показал, что со-
временные подходы к обработке видео и аудио дан-
ных часто основываются на глубоком обучении [1].
Для задач распознавания речи и анализа эмоций
перспективными являются трансформерные архи-
тектуры [2]. Разработанная архитектура системы
основана на концепции "решающего ядра абстрак-
ции, которая использует данные текста и видео.
Каждый модуль системы определяет свои прави-
ла, что позволяет параллельно вычислять различ-
ные метрики, повышающие результативность систе-
мы в целом. Ключевой особенностью архитекту-
ры является её гибкость - ядро позволяет вклю-
чать новые компоненты, которые могут работать
параллельно, не влияя на общую вычислительную
производительность. Это обеспечивает масштабиру-
емость и адаптивность системы к новым задачам
анализа групповых взаимодействий. Предваритель-
ная оценка времени работы системы продемонстри-
ровала реализуемость подхода и хорошую вычис-
лительную сложность. Это указывает на потенци-
ал разработанной архитектуры для промышленного
применения в анализе групповых взаимодействий.
В заключение стоит отметить, что разработанная
когнитивная архитектура представляет собой пер-
спективную платформу для анализа групповой ди-
намики в видеоконтенте. Дальнейшие исследования
будут направлены на расширение набора анализи-
руемых метрик и оптимизацию производительности
системы.

Научный руководитель — д.т.н. Шахмамето-

ва Г. Р.
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